POL1 215 TR0 ERRISONDERPOL I zE | (MR )]
] Edge INI (DG) Equipment/Implantate/Anm.
e

Attribute (Rest 3) Fertigkeiten

K4, R4, C2,12, L2 Einschiichtern 3+1, Wahrnehmung 2

. Rﬁstung B/S Karer 1 e e o o o
Geist (0 D00 CC0 OO
Waffe Roll Dmg RW/RK Muni
HK 227X + Gasventil-2 HM/SM/AM RK(1+2) 28(s)
Walther SPP (= Ares Predator) HM 15(s)
Betdubungsstock* 1 (10x)

* StoBpanzerung nur Y2, zusatzlich Roll K+W+("2 StoB) vs 3 oder KO fir 2+ATErfolge KR, in jedem Fall alle Pools -2 fiir 2+ATErfolge KR
2 K OO0 00O DOod 00og 004 0oa G 0O OO0 00O Coa
3 K OO0 00O DO0od 00og 004 0oa G 0O OO0 0og Coa
4 K OO0 00O DOogd 00og 004 0oa G 0O OO0 0og Coa
5 K OO0 00O DO0od 00og 004 0oa G 0O OO0 00O Coa
6 K OO0 00O DO0od 00og 004 0oa G 0O OO0 00O Coa

oerMlSONDERPOL 2E |

Edge INI (DG) Equipment/Implantate/Anm.
| |6 | Gasventil-2, Bet.Granate 6G PB-3 10m, Smartlink, RFID_____|
Attribute (Rest 3) Fertigkeiten
Einschiichtern 3+1, Wahrnehmung 2
. Rﬁstung B/S Karper 1 e e o o o
Geist 00 D00 008 000
Waffe Roll Dmg PB Modus RW/RK Muni
Walther SPSG (=Remington) 7K/9Kk(f) 28(s)
Walther SPP (= Ares Predator) 5K 15(s)
Betdubungsstock* 6G(e) RW1 (10x)
** -1 bei Vollgeschoss, +2 bei Flechette
2 QL e G 00O 00O 00O Dod
3 QL e G 00O 00O 00O Dod
4 QL e G 00O 00O 00O Dod
DERISONDERPOL I ZE 1]
] Edge INI (DG) Equipment/Implantate/Anm.
| [6) | Gosventii-2, Bet.Granate 6G PB-3 10m, Smartiink, RFID |
Attribute (Rest 3) Fertigkeiten
Einschiichtern 3+1, Wahrnehmung 2
! Riistung B/S Korper 000 000 0ogd oogd oog oo
Geist 000 000 000 000
Waffe Roll Dmg RW/RK Muni
FN HAR HM/SM/AM 2 35(s)
Walther MA-2100 Sniper HM 10(m)
Armtech MGL-12 Granatwerfer HM 12(s)
** Granaten: Betdubung 6G PB-3 10m Radius, CS-Gas Wolke Durchmesser 20m fiir 4KR (Kontakt, Inhalation, 1KR, Kraft 5, Betdub + Pools-2 10min
2 QL e G 00O 00O 00O Dod
3 QL e G 00O 00O 00O Dod
4 QL e G 00O 00O 00O Dod

POL 1215 IO E ARISONDERPOLI ZE |
Edge INI (DG) Equipment/Implantate/Anm.
7 (1)
Attribute (Rest 3) Fertigkeiten

K4, R4, C2, L2 Einschiichtern 3+1, Wahrnehmung 2
Rﬁstung B/S Karper 1 e e o o o

Geist 000 000 000 000
Waffe Roll Dmg ) Modus RW/RK Muni
Walther SPSG (=Remington) 7K/9Kk(f) *x
Manhunter 5K -1

** -1 bei Vollgeschoss, +2 bei Flechette



